A lapozgatos jatékkonyvek eredete

Valészinileg mindenki, aki az 1980 -as és 1990-es években volt tinédzser,
legalabb egy jatékkonyvet tartott a kezében. De azt aligha tudta, hogy
mindossze néhdany évvel a megjelenésiik utdn mar oktatasi céllal tervezték sket!
Egy olyan irodalmi miifajrol beszéliink, amelyben a széveg "eqységekre osztott, és
ezek végén kilonbozs lehetbségek valasztasaval, vagy matematikai rejtvények és
talalos kérdések megoldasaval lehet tovabblépni az olvasdsban (Treccand).

Az olvasénak ezutin az a "feladata", hogy folytassa a torténetet, dontse el,
hogyan fog végzédni! A hagyomanyos regényekts| eltéréen a jatékkonyv olvasdsa
nem linedris médon torténik, laprdl lapra haladva, hanem az olvasé dontéseits!
fuggéen ugrik egyik oldalrél a masikra: akarsz-e beszélni a padon ils férfival? A
torténet a a3. oldalon folytatédik. Akarod latni, ki rejtézik az ajté mogott?

Lapozz az 58. oldalra.

A jatékkonyvek sziiletését tobbnyire az 1970-es évektsl szamitjuk, de léteznek
korabbi példanyok is, ismert szerzdk tollabal.

Az elss példany Doris Webster és Mary Alden Hopkins “Consider the
Consequences! “cimii miive (1930): ez eqy romantikus regény, amelyben a
fészereplok, Helen és két udvarldja sorsardl kell donteni.

Késsbb Jorge Luis Borges 1941 -ben irta meg az “Examination of the Work of
Herbert Quain” és a “ The Garden of Forking Paths” cimli milveket, mig Alan

George 1945-ben jelentette meg a “ Treasure Hunt”’-ot.



Az 1960-as és 1970-es évek kozott olyan hires szerzdk kisérleteztek a non-
linearis fikcioval, mint Raymond Queneau (“A Tale of Your Own”), Marcel
Duchamp, [talo Calvino és Gianni Rodari, aki 1971 -ben egy radiémisorban
olyan torténeteket mesélt el, amelyeknek a végét a kozonség kellett kivalassza. A
torténeteket ezutan egyenként harom kiilonbozs befejezéssel jelentették meg

(“Many Storves to Play”).

A madsodik vilaghdbora utani idészaktél kezdve azonban a jatékkonyv-struktirat
elsésorban oktatasi célokra haszndltdk: az elsé példanyok a Doubleday 1958 -
1970 kozott kiadott TutorText autodidakta kézikényvei. Ezt az interaktiv
kényvsorozatot az Egyesiilt Kirdlysdgban és az Egyesiilt Allamokban jelentették
meg, hogy a legkilonfélebb témakdoroket oktassak a térzskézonségnek. Steve
Jackson és lan Livingstone elismerte, hogy ezek a konyvek hatdssal voltak sajat

Jatékkonyveik fejlesztésére.

A lapozgatés jatékkonyvek potencidljdnak kihaszndldsa a hazi feladat
Ujratervezésében

Az Edugraal projekt egy kidolgozott médszert kindl a tandroknak az interaktiv
torténetmesélés osszetett és lenyiligozs vilagaba, hogy a kalandjatékokat
hasznalni tudjak a tandrakon. Mindezt egy online tanfolyam segitségével, amely
eligazitja a tandrokat sajat kalandjuk megtervezésében és megirdsaban. A
projekt honlapja 18 hasznilatra kész kalandot,valamint pedagégiai eszkoztarat
is kindl, beleértve karakterek, forgatékonyvek és ingyenes online forrdsok

készletét, amelyek révén a kalandot multimédias tartalommal gazdagithatjak.

A jatékos tanitas koztudottan kivals stratégia a pusztan memorizalé tanulds
elkeriiléséhez. Az Edugraal a hazi feladatok vonzébba tételéhez kivan
hozzajarulni azaltal, hogy a tanuldk kivancsisagat és elkotelezettségét

érdekfeszitd torténetekkel igyekszik felkelten.
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